KORT OM BOWLS

Et teeppe pd@ 2 x 13,30 m

2 x 8 bowls (kugler, 8 sorte og 8 brune)

1 Jack (mindre kugle, gul eller hvid)

1 centerblok

2 fenders (traekasser, der afslutter teeppet)
1 fodmatte

1 scorekort-plade

25 scorekort

1 kridtspray

Der bgr benyttes fodtgj med blgde sdler, sa taeppet ikke slides ungdigt.

Bowls er kugler, der er tungere i den ene side (med fabrikantens logo). Herved
vil en bowl under sit Igb kurve mod den tunge side og saledes kunne ramme
Jack, uden at rgre centerblokken (tveerstillet forhindring midt pa banen).

Bowls ma aldrig kastes, men skal trilles, og trilles inden for afleveringslinjerne
og uden om centerblokken.

Bowls spilles af to hold med 1 til 4 deltagere pa hvert hold. Alle spillere har
samme antal bowls, det ene hold sorte og det andet brune.

Der traekkes lod om, hvilket hold, der begynder, vinderen kan veelge at spille
fagrst, eller hvis det ikke tidligere er besluttet, hvilken farve bowls holdet
gnsker.

Hvert hold aftaler raekkefglge, der skal spilles i (leder, toer, treer og skipper).
Denne raekkefglge gaelder for hele spillet.

Et provekast fra hvert hold kan spilles fgr et spil. Et spil anses ikke for at veere
pabegyndt, for forste geeldende bowl er spillet.

Skipper pa det hold, der skal starte, placerer Jack pa den hvide midterlinje,
Jack-linjen, i enden af banen - malomradet.

I de efterfglgende ender skal det hold, der har vundet sidste ende, placere
Jack, og holdet begynder den nye ende (i tilfaelde af uafgjort ende (f.eks. pga.
dode bowls) skal det hold, der begyndte forrige ende begynde igen).

Fodmatten anbringes ved banens forkant mellem markeringerne og med den
korte side mod banens korte side, i den ende spillet startes - startomradet.
Spilleren skal have sin ene fod pa matten og den anden inden for
afleveringslinjerne, ndr han spiller sin bowl, ellers dgmmes der fodfejl og
bowlen er ude af spillet og skal straks fjernes fra banen.



En bowl skal afleveres inden for afleveringslinjerne (dvs. hand og krop skal
veere inden for linjerne) i startomradet ellers dgmmes fejl og bowlen ude af
spillet og skal straks fjernes fra banen.

Leder pa det begyndende hold spiller sin fgrste bowl sa teet pa Jack som
muligt. Herefter spiller Leder pa det andet hold sin fgrste bowl. Leder pa fgrste
hold spiller sin naeste bowl og saledes fortsaettes indtil begge lederes bowls er
brugt.

Herefter er det Toer pa farste hold, der spiller sin farste bowl og Toer pd andet
hold spiller sin fgrste bowl osv.

Skipperen fra begge hold opholder sig ved malomradet, og er “"dommere” med
hensyn til, om bowls er levende eller dgde etc.

De gvrige spillere opholder sig ved startomradet, og afventer deres tur. Nar
faciliteterne tillader det, skal spillerne std godt tilbage fra teeppet, nar andre
spiller.

Nar det er Skippers tur til at spille, skifter alle plads, og det er sa Leder fra
begge hold, der er "dommere”.

Nar alle bowls er i ro ved malomradet opggres point. Det hold, som har bowl
neermest Jack far point. Man teeller point sa leenge holdets bowls er naermere
Jack end det andet holds bowls. Der er altsa kun et hold, som far point.

Nu er runden, kaldet enden, afsluttet. Et spil bestar af 2-9 ender.

Hvis Jack spilles ud af banen er enden slut, men teeller ikke som en spillet
ende, enden spilles igen i samme retning pa taeppet.

Hvis en brun og en sort bowl er lige langt fra Jack kaldes det en bundet ende,
taeller som en spillet ende, men ender 0-0.

En bowl er ude, hvis den triller ud over taeppekanten eller ikke ndr over
graensen (den hvide tveaerstreg fogr Jack-linjen), hvis den rammer centerblokken
eller gar i grgften uden af have ramt Jack.

Rammes Jack af en bowl, men forbliver pd banen fortsaetter Jack i sin nye
position.

Rammes Jack af en bowl og triller ud af banen er enden slut og man spiller
enden igen.

En bowl, der rammer Jack og forbliver p@ banen, ogsa selvom den
efterfolgende gar i groften, er stadig levende og kaldes en toucher og
markeres med kridt.
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